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Installation
Windows-MacOs

https://www.fftt.com/deploiements/girpe-v2/ 

Détail de la procédure d’installation Windows ou MacOs : Documentation utilisateur

https://www.fftt.com/deploiements/girpe-v2/


Paramétrer Spid

Voir formation Spid module sportif – championnat par équipes

Spécificités : Pour les touches de raccourci mettre dans 
l’ordre 

- Point victoire visiteur Touche 0
- Point victoire recevant Touche 1
- Point forfait visiteur Touche 2
- Point forfait recevant Touche 3
- Point forfait des deux



Commencer
Se connecter ou récupérer une rencontre déjà préparée

Identifiant/mot de passe personnels Spid 

Pour récupérer hors ligne un fichier déjà 
préparé



Récupérer une ou plusieurs rencontres 

Déconnexion

Sélection club Plage de dates des rencontres
Rencontre(s) déjà initiée(s)

Liste des rencontres à sélectionner

Préfiltre Filtre

Enregistrer les rencontres sélectionnées



Gérer une ou plusieurs rencontres 

Onglets rencontres 
Recto feuille

Verso feuille

Barre d’icônes

Inverser A-X

Composer 
équipes

Arbitrer

Diffuser

Bloquer

Editer Pdf

Envoyer

Choisir la couleur



Modifier la liste des rencontres à gérer

Supprimer une ou plusieurs rencontres de la liste : Fermer le ou les onglets

Ajouter une ou plusieurs rencontres 

Sélectionner l’ensemble des équipes souhaitées (y compris celles sélectionnées initialement)



Tirer au sort et composer équipes

Inverser équipes après tirage au sort si nécessaire

Composer équipe

Compléter cartouche JA

Saisir N° licence

Saisir E-mail

A saisir si non connecté



Saisir les équipes N° licence ou 3 premières lettres nom ou prénom

N° licence ou 3 premières lettres nom ou prénom

Signalement 

Obligatoire

Joueur absent 

Réinitialiser la saisie Choix Capitaine

Ajouter un Capitaine  a la 
main



Affecter les arbitres et imprimer les fiches de 
partie



Saisir les parties



Signaler les cartons

1 - Par les arbitres sur la feuille de partie
2 – Par le JA



Inscrire des réserves ou des réclamations

1 - Par un des capitaines



Finaliser la rencontre

1 - Par les capitaines
2 – Par le JA

Signer

Bloquer la feuille – Imprimer la feuille (optionnel) – Remonter les résultats vers Spid
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